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● Il progetto, sostenuto Compagnia di San Paolo Obiettivo Cultura, Missione Sviluppare Competenze 2022-2024, ha 
l’obiettivo di stimolare il ruolo cruciale che le biblioteche possono giocare a supporto dell’educazione civica digitale e della 
diffusione di una sempre maggior consapevolezza nel corretto utilizzo del digitale, in primo luogo per le biblioteche e gli 
insegnanti delle scuole del territorio e a ricaduta per la cittadinanza intera.

● Dal 2019 al 2021 il progetto è stato sostenuto dalla Regione Piemonte – Settore Biblioteche e dalla Compagnia di San 
Paolo, bando I luoghi della Cultura 2019 e grazie al rifinanziamento per il biennio 2022-2024, Sapere digitale ha 
allargato allarga il suo raggio d’azione anche al sistema bibliotecario Valdostano, rafforzando la promozione della lettura 
in ambiente digitale e l’approfondimento dei temi come la corretta informazione in rete per le biblioteche che partecipano.

Il progetto Sapere digitale in sintesi - 1

https://www.compagniadisanpaolo.it/it/le-nostre-sfide/obiettivo-cultura/sviluppare-competenze/


I temi su cui il progetto si concentra sono le competenze digitali, individuate dall’Unione europea e riprese dalla riforma della Buona 
Scuola e in particolare del progetto Generazioni Connesse. Le aree tematiche cui verrà dato maggior spazio nel progetto sono:

● Internet e il cambiamento in corso
● Educazione all’informazione
● Educazione ai media
● Dati e intelligenza artificiale
● Cultura e creatività digitale

Il progetto lavora per rendere le biblioteche sempre più in linea con il quadro di riferimento europeo DigiComp 2.1, DigiComp 2.2 e 
DigiCompEdu.

Il progetto in sintesi (2)
I temi: information literacy, media literacy, data literacy, AI literacy 

https://www.agid.gov.it/sites/default/files/repository_files/digcomp2-1_ita.pdf
https://www.agendadigitale.eu/cultura-digitale/competenze-digitali/digcomp-2-2-cosa-cambia-nel-nuovo-quadro-delle-competenze-digitali-per-i-cittadini/
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en


● Ridare centralità  alle biblioteche, date per scontate, come punto di riferimento 
per la conoscenza e il sapere sul territorio. Oggi la conoscenza oggi in gran parte 
per il digitale (Manifesto Unesco, IFLA, AIB) 

● Le Biblioteche hanno un ruolo attivo: un gioco serio, in cui i bibliotecari sono 
chiamati a co-progettare le applicazioni, le soluzioni e ad esprimere i bisogni in 
modo che siano adatti e utili al contesto della biblioteca in cui operano

● Un invito ad un‘assunzione di responsabilità per governare e non essere 
governati dal digitale

Obiettivi del progetto



● Fermi restando i libri e le biblioteche, il progetto intende aggiungere dei livelli di conoscenza, 
con l’obiettivo di costruire una biblioteca aumentata, on life 

● Formazione on line sui temi dell’educazione civica digitale, privilegiando le opportunità in termini 
di conoscenza 

● La formazione è un ottimo pretesto per l'attivazione delle biblioteche
● Il patto formativo è l’ideale prosecuzione dei corsi: per sviluppare i progetti si possono avere 

tutoraggi e l’accompagnamento di esperti (singoli, di gruppo classe, a tema)
● L’attività di ricerca ha accompagnato tutto il progetto
● Un blog dedicato al progetto con approfondimenti e articoli
● Un comitato scientifico e un comitato esecutivo di esperti
● Eventi, seminari, workshop e format su questi temi: divulgazione e aggiornamento costante

Il modello di funzionamento del progetto



Sapere Digitale per AI Literacy



Sapere Digitale per l’AI Literacy
Percorso formativo in 4 tappe - 17 gennaio, 14 febbraio, il 5 marzo più un 

laboratorio di co- design il 9 aprile 2024



Sapere Digitale per l’AI Literacy
Laboratori e schede didattiche derivate dal percorso formativo



Sapere Digitale per AI Literacy
Conversioni, rassegna dei webinar 2024 dedicata all’AI



Conversioni, rassegna dei webinar dedicata all’AI anche nel 2025



Sapere Digitale per AI Literacy - Articoli, approfondimenti, tutorial



 AREA EDU DAL 2025 CON TANTI PERCORSI DEDICATI 
ALL’INTELLIGENZA ARTIFICIALE

Da marzo 2025 una nuova area edu su questo blog con corsi e percorsi 
on line sui temi dei social media, della media literacy, 

dell’intelligenza artificiale, della corretta informazione in rete e della 
promozione della lettura in digitale. I  corsi saranno gratuiti per le 

biblioteche di tutta Italia  e ci saranno dei laboratori in compresenza per 
mettere a terra quanto appreso

 Continuate a seguirci!



Progetto promosso da
Fondazione Esperienze di Cultura Metropolitana

Biblioteca Civica Multimediale Archimede - Settimo Torinese

Sostenuto da:
Compagnia di San Paolo, Missione Cultura, obiettivo Sviluppare Competenze

In collaborazione con:
Associazione Italiana Biblioteche - Sezione del Piemonte

Regione Piemonte Settore Biblioteche
SBAM - Sistema Bibliotecario Area Metropolitana

Biblioteche Civiche Torinesi
TorinoReteLibri Piemonte



Grazie! La parola più importante
CONTATTI
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Cell: + 39 338 6636069
 Blog: www.saperedigitale.org

Facebook e Youtube: 
@saperedigitaleinbiblioteca
Instagram:@saperedigitale


